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Parlez vous francais? 


Profesora Jos. Kubína 
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Nejproslulejšími byli italští mistři Salvio, Car- 
rera, Greco, Lotty, Pouziani, francouzští, an- 
gličtí a němečtí mistři Labourdonnais, Stann- 
ton, Mac Donnel, později Andersen, Morphy 
a j. Geniálními hráči nejnovější doby jsou svě- 
toznámí šachisté Čigorin, Tarrash, Marshal, 
Mackenzie, Blackburne, Steinitz, Paulsen, Ko- 
lisch, Mason, Burn, Lasker a j. v. Tito pořá- 
dají mezinárodní turnaje o přebornictví. 

U nás na sjezdu českých šachistů, nedávno 
odbývaném, obdržel při Turnaji první cenu 
Duras. Co tvůrci nejlepších šachových kombi- 
nací se vyznamenali Gold, Bayer, Hofman, 
Walle, Lloyd a jiní. 

Veliké světové kongresy šachistů odbývají 
se každoročně v jiném velkoměstě různých ze- 
mí a států. Někde konají se i slavnostní ve- 
liké turnaje šachové se živými osobami na 
prostranství pod širým nebem, jak viděli jsme 
svého času v Praze. 


HRA PRAKTICKÁ. 


Praktickou hrou nazýváme hru v šachy s fi- 
gurami na prkně (šachovnici) dle původního 
směru,jak vždy se hrávala. Pro hráče praktické- 
ho a milovníka šachů neznamená hra tato jen 
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bezmyšlenkovité tahání figur po šachovnici a 
brani jich tak dlouho, až jebuďkonec hry,anebo 
nemá hra žádný výsledek. Šachy jsou nejen 
nejtěžší, ale také nejdůmyslnější hrou a oprav- 
dový hráč nemůže miti za protějšek někoho, 
jenž nemá schopnosti pro to, pojimati šachy 
jako hru strategickou. Čím hlouběji kdo vnikne 
do hry šachové, tím více jej šachy baví. 

Každý z hráčů musí se považovati za voje- 
vůdce, za stratéga svých figur. Musí na hru 
myslitia musí předem v duchu určovati figurám 
tahy příští, ba několikeré tahy napřed tak, aby 
oklamal protivnou stranu (bílý proti černému), 
aby její figury vlákal do pasti a pak přivedl 
„nepřátelskou stranu“ k úplné porážce. Hráč 
musíse plně vžíti dosvé kombinace, musí orga- 
nisovati útok i pamatovati na obranu, aby při 
léčce, strojené druhé straně, sám neupadl do 
nástrahyodní chystané. Proto takékaždý pravý 
šachista sí osvojí nějakou methodu, dle které 
řídí svoji hru. Buď spoléhá při hře hlavně na 
pěšce, nebo na jezdce, nebo na střelce, či 
na dámu. 


HRA THEORETICKÁ. 


Theoretickou hrou nazýváme hraní šachů 
bez figurek, pérem nebo tužkou na papíře. 
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Jest to zábavné řešení všech možných pro- 
blémů šachových, jež děje se v tak zvaných 
šachových úlohách, jimiž plniti vidíme sloupce 
rubrik šachových nesčíslného množství belle- 
tristických časopisů i novin a hlavně odbor. 
orgánů šachistů. Redakce časopisů řadí tuto 
theoretickou hru šachovou do rubrik hádan- 
kářských a vypisují zvláštní turnaje o ceny 
nejlepších úloh za jejich řešení. 

V úlohách těchto obyčejně řeší se hra ko- 
nečná. Bílý, nebo černý dává již druhým nebo 
třetím tahem mat. Kdo účasten chce býti této 
hry, musí si náležitě dříve osvojiti notaci ša- 
chovou, o které pojednáme níže. 


ŠACHOVNICE. 


Za starých časů, jak již výše jsme podotkli, 
hrálo se na všech čtyřech stranách šachovnice. 
Dnes hraje se toliko na dvou proti sobě. Ša- 
chovnice je rozdělena na 64 pole, polovic bí- 
lých neb žlutých a polovic černých. 

Hráči musí vždy toho dbáti, aby.správně ša- 
chovnici postavili, a sice tak, aby bílé rohové 
pole nacházelo se u pravé ruky každého znich. 
S černým polem v pravém rohu hrálo by se 
nesprávně. 
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ŠACHOVNICE. 
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Šachových figur jest dohromady 32, Polo- 
vička bílých, polovička černých, aby se dobře 
rozeznaly. Na každého z obou hráčů připadá 
jich šestnáct. Co do počtu obdrží každý z hráčů 
k disposici: 1 krále, 1 dámu (čili královnu), 
2 věže, 2 střelce, 2 jezdce (čili koníčky) a 8 
pěšáků (čili sedláků). 


| 
FIGURY. 
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Pěšácijakožto „méně cenní“ tvoří našachov- 
nici předvoj a stojí v první řadě (vedle sebe) 
na druhých polích od kraje. Ostatní figurky jako 
významnější stojí za nimi vzadu na krajních 
polích Šachovnice. Jsou zde rozestaveny tak, 
že král s dámou jsou uprostřed, střelci každé- 
mu znich po boku, vedle střelců dále ke kraji 
jezdci a na koncích čili v rozích věže. 


ZNÁZORNĚNÍ FIRUR. 
© bílý král © černý král 
Mý bílá dáma © Wf černá dáma 
i bilé věže JÉ černé věže 
A bílí střelci Ó černí střelci 
P bílí jezdci A; černí jezdci 
Á bílí pěšci Ž Černí pěšci 


Oba hráči musí postaviti figurky stejně proti 
sobě, což hlavně platí o králi a dámě. Posta- 
vení figur naznačuje obrazec na str. 0. 

Co do ceny rovná se dáma oběma věžím, 
nebo dvěma střelcům a jednomu jezdci, či 
opačně. Jezdec nebo střelec rovná se třem pě- 
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šákům, jezdec a střelec dohromady jedné věži 
a dvěma pěšákům. Věž rovná se jednomu pě- 
šáku a střelci neb jezdci. 

Co o velikosti a tvaru rozeznáváme figury 
šachové následovně: Nejvyššífiguroujest král, 


ROZESTAVENÍ FIGUR. 
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po něm dáma (královna), pak střelci, věže a 
koně. Nejnižšími figurkamijsou pěšci, stejného 
tvaru a stejně veliké. Zvláštním tvarem vyzna- 
menávají se : Jezdci, jichž figurky vybíhajív po- 
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dobukoňských hlav a věžes ozubeným okrajem. 
Jezdcům a střelcům říkáme také lehké figury. 


Nesprávné postavení šachovnice a figur na 
ní dovoluje hráči druhému před ukončením 
čtvrtého tahu prohlásiti hru za neplatnou. Po 
vykonaném čtvrtém tahu to již neplatí. 


TAHY FIGUR. 


Každá figura v šachu má nejen svůj vlastní 
ráz, ale také své vlastní tahy, s čímž dlužno 
se co nejdůkladněji obeznámiti. Přeskakovati 
při tazích smí toliko jezdci. 

Král smí táhnouti z místa, kde se nalézá, na 
vedlejšípole, což dodávárázu jeho důstojnosti. 
Smítáhnouti sbílého pole načerné, alejensjed- 
noho pole na druhé, ku předu, nazpětistranou. 


Královna čili dáma na vůli má ve všech 
směrech,i v šikmém, sběhati celou šachovnici 
bezjakéhokoli obmezovánírozběhu, pokud má 
k němu přístup. Táhnouti však smí jen přímo- 
čárně po šachovnici. Může tedy běhatidle toho- 
to pravidla s bílých polí na Černá, do předu 
i do zadu, na pravo i na levo. 

Střelci mohou rovněž dělati dlouhé tahy po 
celé šachovnici. Avšak toliko šikmým směrem. 
Následkem tohoto pravidla mohou bílí pěšci 
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táhnouti toliko po bílých, černí toliko po čer- 
ných polích. S bílého nesmějí na černé a na- 
opak. Táhnouti smějí do předu i do zadu. 


Kůň čili jezdec má nejtěžší tahy. Jsou totiž 
střídavé, s bílého pole na černé, nebo s černého 
na bílé. Jezdec nemůže táhnouti nikdy s bílého 
na bílé, nebo s černého na černé pole. Tahy 
dějí se vždy na nejbližší třetí pole. Kdo je 
hádankářem, a zná způsob luštění koníčků, ten 
nejsnadněji tahy jezdců šachových pochopí, 
neboť „koníček“ zakládá se právě na těchže 
tazích. Skáče se tedy: s bílého pole na vedlejší 
druhé černé pole a s černého na vedlejší druhé 
bílé pole a tak dále až do konce hry, nebo do 
konce osudu,který při hře na figuru čeká. Skáče 
do předu i do zadu, bez ohledu na to, jsou-li 
prvá vedlejší pole figurami obsazena. Může 
je přeskakovati. 


Věže také mohou táhnouti po celé šachov- 
nici, na pravo i na levo, ku předu i nazpět, 
s bílého na černé, ale pouze ve směru kolmém 
nebo vodorovném. Šikmo jíti nesmějí. 

Pěšci smějí jen na počátku tahů, tedy jen 
jednou, přeskočiti jedno pole ku předu a tá- 
hnouti se svého místa na ďružé pole předsebou, 
nestojí-li na předcházejícím nějaká figura. Na 


dále mohou jen nanejbližší pole táhnouti. Tahy 
pěšců jdou toliko kolmým směrem a pouze ku 
předu. Nazpět se s pěšákem táhnouti nesmí. 

Mají tedy pěšci nejobmezenější tahy. Za 
toto zkrácení v právech požívají však zvláštní 
výsady. Potká-li pěšáka to štěstí, že bez po- 
hromy dosáhne protějšího konečného pole, te- 
dy kraje šachovnice, a dobude tak přímo posice 
v nepřátelském táboře,smí býti za poctu vymě- 
něn za jinou, lepší figuru, buď za dámu, věž, 
střelce, nebo jezdce, ale nikdy ne za krále. 


HRANÍ PARTIE. 


Každou jednotlivou hru nazýváme partií. 

Před zahájením každé partie Josuje se o tom, 
komu z hráčů připadnou bílé a černé figury. 
Kdo dostane bílé figury, ten začíná hru. Hraje-li 
se více partií po sobě, nelosuje se již, nýbrž 
toliko vymění se barvafigur.Alebílý vždy začne. 

Partie pravidelná má obyčejně tři akty: 
1. Otevření hry. 2. Střední hru. 3. Závěrečnou 
čili konečnou hru. 


OTEVRENÍ HRY. 
Otevření hry znamená prvnítahy přípravné, 


jež jsou co nejrůznější akteré často vedou k za- 
končení hry hned po otevření jejím, tak že 
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ku střední hře ani nedochází. Otevřením hry 
vyrozumíváme co nejúčelnější rozestavení, 
nebo-li rozběh figur, jejich vhodné umísťování 
a vykazování jim jednotlivých úloh, které 
v nadcházejícím zápase jim připadají. 

Tak jako ve válečné, i v šachové strategii 
při otevření partie hledí se k tomu, aby připra- 
vena byla posice pro útok na střed šiku pro- 
tějšího. Proto dobrý hráč počíná táhnouti se 
čtyřmi prostředními pěšáky a netahá stále 
jednou a touže figurou, nýbrž hledí dáti urči- 
tou roli každé z nich. 

Po pěšácích věžmi je nejlépe operovat, 
pak lehkými figurami a naposledy dámou. 


GAMBIT. 


Aby docililo se lepší posice figur, čili, aby 
si hráč udělal lepší misto a volnost, obětuje 
zůmyslně svého pěšce. Takovému způsobu hry 
říkáme gambit. Gambit otevírá pole důleži- 
tějším zadním figurám a proto užívá se hojně 
„gambit dámy“. 


ROCHÁDA. 


Při otevření hry jest velice významnou a 
potřebnou rocháda,která záleží z toho způsobu, 
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že jest králi dovoleno táhnouti na druhé ve- 
dlejší pole ve směru vodorovném, buď na pravo 
nebo na levo, ale jen tenkrát, když zároveň 
táhne se některou z obou věží. Táhnou tedy 
král a věž při rochádě společně. Oba tyto 
tahy počítají se za jeden. 

Rochády smí být jen jednou v každé partii 
užito, a to na dvojí způsob. Rozeznáváme ro- 
chádu krátkou a dlouhou. Odkazujíce čtenáře 
na naše 3. vyobrazení šachové, znázorňujeme 
rochádu násled. Rocháda může se díti, když 
vedle krále nestojí dáma, nebo lehké figury. 


Bílá věž na pravé straně a černá věž na 
levé straně nastupují krátkou rochádu, když 
táhnou až ke králi a postaví se na místě, pů- 
vodně střelci náležející. Král pak postaví se na 
pole, pro jezdce původně určené. 

Rocháda dlouhá děje se opět tímto způ- 
sobem: bílá věž po levé straně a černá věž po 
pravé straně hráče se nalézající táhne až ke 
králi a stojí napoli, vykázaném původnědámě; 
král pak zaujme pole, jež při rozestavení figur 
na šachovnici náleželo střelci. — Zákaz ro- 
chování platí v následujících případech: 


1. Je-liohroženo nepřátelskou figurou někte- 
ré pole, přes které při rochádě má táhouti král. 
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2. Pakliže byl již králem nějaký tah na 
šachovnici učiněn. 

3. Bylo-li věží taženo již kolmo ku předu a 
sice až na druhý konec (kraj, roh) šachovnice. 

4. Je-li králi ohlášen „šach“, který se nesmí 
vůbec rochádou zamezovat. 


Otevření hry děje se často po příkladu nej- 
lepšíchprovedených partií buď dle theorie,nebo 
v praxi na turnajích. Veliké oblibě těší se 
svrchu již zmíněný gambit dámský, dále ote- 
vření hry po francouzském, italském, neb špa- 
nělském způsobu. Naznačíme potom některé. 
Zatím držme se dále pravidel hry. 


STŘEDNÍ HRA. 


Střední hra nadchází po účelném rozesta- 
vení figur, asi tak po deseti tazích obyčejně. 
Počiná útok, zápas o figury, který je nejzajíma- 
vějším. Většina figur vyměňuje se braním těch, 
které padly za oběť útočným tahům hráče jed- 
noho a jichž druhý hráč ochrániti nedovedl. 


BRANÍ FIGUR. 


Šachy náležejí k tak zvaným vrchcábním 
hrám. Ale na rozdíl od jiných, při nichž přeska- 
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kuji se brané kameny, figury neb podobně, při 
šachu béře se figura tahem — jedině u jezdce 
skokem. Figura, která béře figuru jinou, musí se 
postaviti na její místo či pole. A také platí vý- 
hodné při šachu pravidlo, že můžeme bráti ne- 
přátelskoufiguru,ale nechceme-li,že nemusíme. 

Při braní figur arci musí se hráči říditi pra- 
vidlem o tazích figur. Tak nemohli bychom na 
příkl. bráti koněm nepřátelského pěšce, kdyby 
stál těsně vedle něho na druhém poli. Ani ne- 
mohli bychom bráti střelcem dámu, krále nebo 
věž ve směru kolmém a vodorovném. Pravidla 
tahů figur musíme hlavně proto míti na zřeteli, 
abychom v touze po pouhém vzetí nepřátelské 
figury neotevřeli druhému hráči přístupu ku 
větši ještě porážce figur vlastních. 

Jediné u pěšců je výjimka. Tito nesmějí bráti 
figur nepřátelských, stojí-li ony na kolmé čáře 
polí, kudy pěšáci jediné se ubírají, nýbrž musi 
vzíti figuru šikmo, buď na pravé nebo na levé 
straně. Kolmo musí táhnouti, ale šikmým smě- 
rem bráti, ale jen na nejbližším, vedlejším, 
nikoli na zdáleném poli, a po vzetí figury 
musí dále kolmo táhnout. 

Braní mimochodem přichází v tom případě, 
kdy pěšák, používaje právaprvního tahu „dvou 
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tahů, ku předu táhne přes pole, nad nímžv pra- 
vo neb v levo stojí pěšec nepřátelské barvy, 
který šikmým směrem mohl by bráti pěšce 
toho, kdyby táhl jen na pole nejbližší. 


POVINNÉ BRANÍ A TAHY. 


Každý hráč musí táhnoutifigurousvé barvy, 
na kterou vložil ruku a musí bráti figuru sou- 
peřovu, i kdyby v poslední chvíli nechtěl, jen 
proto, že z neopatrnosti byl se jí dotknul. 
Ovšem, že smí ji bráti zase jen v tom případě, 
je-li ktomu oprávněn posicí nepřátelské figury. 
Nemůže-li táhnouti figurou, na kterou již sáhl, 
musí za trest táhnouti králem, ale ne rochádou. 

Je-li vyhověno všem pravidlům braní figur 
a tahůmjejich,možno bráti třeba pěšcem dámu, 
střelcem věž, věžíjezdce a zase naopak. Braná 
figura musí býti ze šachovnice odstraněna, 


ŠACH KRÁLI! 


Jediný král jest obdařen výsadou, že nesmí 
býti branim ze šachovnice odstraněn. Může býti 
toliko nepřátelskou figurou ohrožen. Octla-li 
se nepřátelská figura na poli, s něhož bylo by 
možno krále vzíti, dává se tím králi šach a 








1 


hráč jest povinen zvoláním: „Šach!“ protivné- 
mutáboru to ohlásiti. Tento pak musí krýti krále 
buď jinou svoji figurou, aneb s ním ustupovati 
stranou, do zadu, ku předu, zkrátka na pole, 
kde není více ohrožen. Hráč, který dostal šach, 
je povinen provéstitah na obranu krále a figuru 
tu od šach osvoboditi. 

Šach odvrátiti lze trojím způsobem: 

a) vzetím figury, dávající Šach; 

b) představováním jiné figury, není-li fi- 
gura nepřátelská, Šach dávající, až u samého 
krále; 

c) ústupem a tahem krále na bezpečnější 
pole. — 


Na volné nebo odnikud neohrožené pole 
musí se s králem ustupovati zvláště v tom 
případě, podaří-li se soupeři dáti našemu 
králi dvojí šach. 


KONEČNA HRA. 


Hra konečná nastává hlavně po výměně dam. 
Pád aporážka královny uspišuje výsledek hry. 
Při hře konečné ukazují se výsledky kombinací, 
provedených vehřestřední. Konečnáhra rozho- 
duje o osudu partie pro každého z obou hráčů. 
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Nynívšechen zřetel hráčů obracíse nafiguru | 
krále, jehož posice již kombinacemi ve hře 
střední byla (má totiž býti) co nejlépe připra- 
vována a upevňována hlavně utvořováním baš- 
hry, úplně rozvinuté, obklopujících. Posice 
krále musí býti co nejvíce nyní chráněna. 


SACH-MAT! 

Komu ze spoluhráčů podaří se dáti Králi 
druhé strany a barvy takový šach, že jej již 
nelze nižádným tahem na šachovnici a nijakým 
dovoleným způsobem na základě pravidla ša- 
chů odvrátiti, pak nastává nejdůležitější a po- 
slední akt v partii šachové: šach-mat! Poně- 
vadž nelze krále braním pryč odstraniti, končí 
se „matem“ celá partie a vítězí ten, kdo šach- 
mat králi soupeře dal. 


VZDÁNÍ SE PŘEDEM. 


Každá partie však neskončí matem. Někdy 
hráč, ztrativ několik nejdůležitějších figur a 
vida, že by bezůčelně hru protahoval, bez na- 
děje nanějaké vítěžství, složí zbraně ještě před 
výsledkem, to jest vzdá partii, přiznávaje svou 
porážku dobrovolně. 
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REMIS. 


Další způsoby zakončení partie nazýváme 
remisem. Nastávají tehdy, zůstane-li na obou 
stranách partie nerozhodnuta, což děje se v 
takových případech, kdy všechny figury byly 
navzájem pobrány, s šachovnice staženy a 
zůstal každě straně jen král. 


Anebo v tom případě remis nastává, když 
oběma hráčům zbyly mimo krále figury ta- 
kové, které šach a tím ani mat králi dáti 
nemohou. 


Aletaké v tom případě remisnadejde, jestliže 
šachování protistran jest stále bezvýsledné,což 
zveme „věčným šachem“. Případ ten nastává, 
kdy zpomocných cennějších figur jsou pouze 
dvě nebo jedna na každé straně k disposici, 
takže třeba krýti a chrániti krále stále jednou 
a toužefigurou a toke všemu v takovém směru, 
že tahy figur vyalížejí jako hra na honěnou. 
Jedna strana chce dáti šach, ale v tom již musí 
utikati s králem před šachem soupeřovým. Ta- 
ková honba arci netrvá dlouho. Po třetím 
takovém bezvýsledném šachOvání má právo 
jedna nebo druhá strana remis prohlásiti a 
nerozhodnou partii ukončiti. 





o 


© 
© 


PAT. 


Jinou remisovou hrou konečnou je „pat“ ,kte- 
rý povstává, když jedna ze zúčastněných stran 
nemůže vůbec figurou dále táhnouti tak, aby 
pravidel šachování neporušila. Obyčejně přiho- 
díseto partii,v níž zbylo nejméně figur. Stojí-li 
tyto na jedné straně tak, že nemohou táhnouti 
takovým směrem,kde by odhalily nepřátelským 
figurám cestu k šachování, nemůže se proti pra- 
Vidlům o hře jimitáhnouti a hra je nerozhodnuta. 

Nejsnadnější pat nastane v přípádech, kdy 
jedna strana má krále a druhá krále a pěšce, 
kteří postaví se u samé figury tak, že král ne- 
může táhnouti anina pravo, ani nalevo, ačkoliv 
vedlejší pole jsou prádná. Tak jako pravidlo 
šachu zní, ženesmějí jiné figury táhnouti tam, 
kdeby otevřely cestu kšachuna krále tak při- 
kazuje i králi, že nesmí táhnouti na žádné 
pole, které je nepřítelem ohroženo. 


NOTACE ŠACHOVÁ. 


Kdo chcebýti dobrým šachistou, musí sobě 
osvojiti řádně šachovou notaci,kteroujsme na- 
značili zároveň připrvním vyobrazení šachov- 
nice. Každé pole šachu má Svoje číslo a každá 
řada polí svoji značku notační. Od strany bi- 
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lého k černému nahoru mají jednotlivá pole 
čísla od jedničky do osmičky A cd levé ruky 
bílého ku pravé mají řady polí značky: a, b, 
c, d, e, f, g, h. 

Také každá důležitější figura má svoji no- 
taci podle začátečních písmen. Jen pěšáci se 
notací neoznačují, nýbrž znamenají se toliko 
tahy jejich bez začáteční písmeny figury, 
pouze se značkou a číslicí pole. 

Také tahy figur, braní figur a šach králi 
se notaci označují. 

Celá notace figur a partie je snadno k za- 
pamatování, poněvadž jest jednoduchá, jak 
hned uvádíme: 


král — K 
dáma — D 
střelec — 5 
jezdec — J 
věž — V 
rocháda krátká — O—O 
rocháda dlouhá — O—O—O 
tahy — — 
braní figur — X 
šach králi — — 
Tahy všech důležitých figur označují se vel- 
kými začátečními písmeny, tahy pěšců malými. 











W.H, A VY 


kové značky. Výborně tahy označujeme vykřič- 
nikem, slabé a špatné tahy otazníkem. 

Tahy bílých figur píšeme na levou stranu, 
tah černých figur na pravou stranu. Počet tahů 
za sebou označujeme řadovými čísly. 

Příklad. Myslíme si, žebílá věž táhne s prv- 
ního pole páté řady (od levé ruky) až na po- 
slední pole téže řady, že při tom béře jednu 
nepřátelskou figuru a ještě dá králi odpůrcově 
šach. Na to, že černá dáma s osmého pole 
páté řady od levé ruky černého (a čtvrté od 
levé ruky bílého) táhne vedle na osmé pole 
čtvrté řady a rovněž při tom béře figuru. Tyto 
obšírně popsané dva tahy naznačíme v notaci 
šachové prostě náledovně: 


Vel X e8 Da8 X e8 

Tojetanejjednodušší šachovnístenografie, 
kterášachistům celého světa umožňuje, že v ně- 
kolika takto značených novinářských řádkách 
přečtou si a sledovati mohou ty nejvzornější 
partie, jaké odehrávají se na šachových tur- 
najích praktiků, nebo jaké theoretikové vyna- 
lezli. A touto cestou je také umožněno násle- 
dování,nápodobení a opakování těchto zname- 
nitých partií a je tím rovněž umožněno, že zá- 
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znamy zajímavých a.vysokými cenami poctě- 
ných her těchto ukládají sedo literatury šacho- 
vé a tvoří dějiny, historii této královské hry. 


JAK NEJLÉPE NAUČÍTE SE 
HŘE ŠACHOVÉ? 


Pomocínotace šachové a častého zaopako- 
vávání partií, za příklad uváděných. Sledujte 
bedlivě rubriky šachové nejlepších časopisů a 
tam naleznete množství registrovaných her ze 
světových konkurenčních zápasů a turnajů 
šachových, jak o nich výše již byla zmínka. 

Nakreslete si šachovnici, vepište do jednot- 
livých polí správně notaci. (Nákres šachovnice 
vypadne pak, jak na následující straně udáno.) 

Pak'rozestavte figury podle předepsaných 
pravidel a věrně dle záznamů her táhněte bí- 
lými i černými figurami. Učíte-li se ve dvou, 
ještě lépe. 

Takovýmto způsobem získáte při učení se 
hřešachové několikanásobně.Seznámíte se pro 
praxi srůznými předepsanými tahy všech figur, 
zvláště jezdců. Pochopíte způsoby otevření, 
rozvinutí a zakončení hry. Vniknete do kombi- 
nacípartie.Poznátea ocenitedůležitostischop- 
nost jednotliv. figur. Bude vám jasnějším,co je 


gambit, odmítnutý gambit,jaký účelmá rocháda. 
Seznámíte se sbraním figur as chráněním krále. 
Rozeznáte zřejmě, co ješach i mataco remis. 
Naučíte se šachovati, naučíte se zkrátka hráti. 


NÁKRES ŠACHOVNICE. 


a8 | b8 c8 | d8 | e8 | 8 | g8 | h8 


—— —— u | — | —— | —— | — 


a7 | b7 c7 | a7|e7| f7|g7|h7 


a6 | b6| c6| d6| e6| 16 | 86 | h6 








a4 | b4 | c4 | d4| e4| 4 g4 | h4 


a3 b3 | c3 d3 | e3 BB h3j 


a2 | b2 


c2 | d2 


e2 | f2| g2| h2 








al bí, cl. dl | el| tt |el|hi 


Tato cvičení jsou dobrou školou pro vstup do 
praxe ve společnosti, kde každá hra šachová 
sleduje se s napjatostí a živým zájmem a při 
níž pozná se na první pohled, kdo jelaik a 
kdo dobrý šachista! 


© 


Pal. 


Remis. 


ZNÁZORNĚNÍ NA ŠACHOVNICI ČTYŘ 
ZPŮSOBŮ ZAKONČENÍ PARTIE. 
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Uvedeme zde několik pěkných a oblíbených 
vzorných partií takových, které hráli spolu 


vynikající a světoznámí šachisté. 
Malá písmena v notaci značí pole šachová, 


velká jména figur. Kde nejsou velká písmena, 





nýbrž pouze označení polí, to jsou tahy pěšců. 


to 


Při tom pamatujeme stále na to, že jednou 
táhne bílý, po druhé černý. Dvatahy po sobě 


u jednoho hráče se nedělají. 


FRANCOUZSKÉ OTEVŘENÍ PARTIE. 
Bilý: 
tahy: e2—e4 


1. 
2 
3 
4. 
5. 
6 
T 
8 


ně 
SO - . 


» 
» 


d2— d4 
Jb1—c3 
Scl--g5 
e4—e5 


RUSKÁ PARTIE 


ze III. všeruského turnaje šachového v r. 1903 
v Kyjevě. (Bílý: M. J. Cigorin. — Cerný: M. 


L. Lovckij.) , 
Bilý: Cerný : 
1. e2—e4 c7—c6 
2. d2—d4 | d7—d5 
3. Jbi—c3 | d5Xe4 
4. je3Xe4 | Sc8- © 
5. Je4—g3  5—g6 


Cerný: 
e7—e6 
d7—d5 
JE8—16 
Sf8—e7 
Ji6—d7 
Dd8xe7 
De7—d8 
a7—a0 
c7—c5 
Jb8—c6 
Da8—c6 


f7—16 atd. 
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Bílý : 


. Jg1—-83 
„ SH—d3. 


0—0 


. Scl—g5 
. Vfl—el 
„c2- c4 

. Sd3Xg06 
. Ddi—e2 
. Sg5—d2 
„ Jg3—e4 
. I3—g5 
. De2—33 
. Velxe4 
„ 5d2Xg5 
. 5g5—d2 
. Val—el 
. Sd2—d3 
„ d4—d5 
. Ve4xe8 


Černý : 
e7—e6 
Je8--f6 
Sf8 —d6 
Jb8—d7 
Dd8—c7 
0—0 
h7xg6 
Jf6—h7 
Víi8—e8 
Sd6—18 
Jd7—16 
Jiox e4 
Jn7xg5 
f7—16 
Va8—d8 
Kg8—f7 
c6—c5 
e6Xd5 
Černý se vzdává. 


ANGLICKÁ PARTIE 


z turnaje o mistrovství Berlína roku 1904. 


(Bílý: E. Heilmann. — Cerný; M. Lange.) 
Bilý: Černý : 
1. e2—e4 eT—e5 
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22. 
Bílý se vzdal. 


Bilý: 

. Jea1l—83 
c2— c3 
Ddl—a4 
e4xd5 
Da4—dl 
. Ddix33 
„ SH—c4 
. d2—d3 
. Sc4—b3 
. Jb1— d2 
. Jd2—e4 
. d3xe4 
. e4Xx15 

. Scl—e3 
. Df3—e2 
. a2—a4 
. C3—c4 

. De2—c2 
. S5e3—d2 
„f2xe3 
Dc2— d3 





Černý: 
Jb8—c6 
d7—d5 
Sc8—d7 
Je6—d4 
Jd4x13 
JE7—16 
Sf8— d6 
b7—b5 
h7— h6 
0—0 
ji6x e4 
f7—15! 
Sd7Xf5 
Dd8—d7 
e5—e4 | 
27—a6 
Sf5—g4 
Sd6— b4—- 
e4—e3! 
Dd7—e?7 
Va8—e8 
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ŠPANĚLSKÁ PARTIE 


z mistrovského turnaje na americkém kon- 
gressu v St. Lous r. 1904. (Bilý: L. Uede- 


man. — Černý: S. Mlotkowski.) 


ODUOUAWWN-= 


Bilý : 


. e2—e4 
. Jel- B 
„ Sfl—bó 


d2—a3 
d3xe4 
0—0 


. Jbi—c3 
. a2—a3 

. Sb5—c4 
„ Ddl—d3 
. 82XT3 

„ Kg2—g2 
„ Je3—d5 
. 13-14! 

. Jd5Xe7 
. Kg2—h1l 
„ Se4—e6! 
. Dd3x13 
. Je7Xg6 
. 4—Í5 

. Sci—g5 


Černý : 
e7—e5 
Jb8—c6 
f7—15 
5x e4 
Jd8—16 
d7—d6 
sí8—e7 
Sc8— g4 
Jc6—d4 
Sg4xX3 
Dd8—d7 
Ji6— h5 
Vh8—18 
c7—c6 


Dd7—g4—- 


Jd4— 13 
Dg4Xe6 
£g1—g0 
h7xg6 
De6—f7 
Ke8—d7 





© 


© 


22 
23 
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26. 





Bilý: 
Val—dl 
Di3—c3 
Dc3—b4 
Db4Xb7 
Db7—e7 


Bílý dává mat. 


ITALSKÁ PARTIE 


z národního turnaje šachistů v Londýně r. 
1904. (Bílý: P.Leonhardt.— Černý: J. Mason.) 


jem 
OOPUOUGUACGN= 


Bílý: 


. e2—e4 
„ Jel—33 
. Sfl—c4 
„ C2—0c3 


d2—d4 
c3><d4 


. Jbi—c3 


0—0 


„ b2xc3 

. d4—d5 
„ Vfl—el 
„ d5—d6 
„ Dd1xd6 
. Sc4—b3 


Černý : 
d6X15 
Di7—g7 
Dg7—g6 
Kd7—e6 


Černý: 
e7—e5 
Jb8—c6 
Sf8—c5 
Je8—16 
e5x d4 
Sc5—b4— 
Ji6x 4 
Sb2xc3 
0—0 
Jc6—b8 
Je4—f6 
c7><d6 
b7—b5 
Jb8—c6 
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— o 
Bilý: Černý: 

15. Scl—a3 | Vi8—e8 

16. Velxe8—- Dd8><e8 

17. Val—el | De8—d8 

18. Jf3—g5 © Černý se vzdává. 


PARTIE STŘELCOVA 


z mezinárodního turnaje v Cambridge r. 1904. 
(Bílý: K. Schlechter. — Černý: F. Marshall.) 


Bilý : Černý: 
1. e2—e4 e7—e5 
2. Sfl—c4 |- Js8—f6 
3. d2—d4 e5xd4 
4. Jg1—83 Sf8—c5 
5. 0—0 d7—d6 
6. c2—c3 d4xc3 
T. jbi>x<c3 | 0—0 
8. Scl—g5 | Sc8—e6 
9. Ddi—b3  Se6Xc4 
10. Db3x<c4 — h7—h6 
11. So5—h4 | Jjb8—d7 
12. b2—b4 Sc5—b6 
13. e4—e5 dóxe5 
14. Val—dl | Dd8—e7 
15. Vdi><d7  De7Xd7 
16. Sh4—1f6 | 716 
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Bilý: © Černý: 
17. i3—d5 © Dd7—e6 
18. i3—h4 | Ví8 —d8 
19. Jh4—f5 | Vd8Xd5? 
20. Dc4 —g4-- Kg8—18 
21. Dg4—h3? Sb6X12-- 
22. Kg1Xf2  De6—b6-- 
23. Kf2—e2 © Va8—d8 
24. Dh3XCh6-K18 - e8 
25. Ji5—g7- Ke8—e7 
26. Jg7—15-- Ke7—d7 
27. Dh6—b3 Db6—a6-- 
28. Ke2—f2 | Vd5—d2-- 
29. Kf2—g1 | DaG—e6 
30. Dh3—g4 Kd7—c8 
31. hl—h4 © Vd2—d4 
32. Dg4—e2 Vd4-f4 
33. VILMA 5X M4 
34. De2—g4 Vd8 —d5 
35. Jí5—e7- Kc8—08 

Bílý se vzdal. 


PARTIE JEZDCŮ 
z třetího mezinár. turnaje v Monte Carlo r. 1903. 
Bílý: Dr. S. Tarrash. — Černý: F. Marschall. 
Bilý: Černý : 
1. e2—e4 | e7-—c5 
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Bilý: 


« Je1—83 
. Jbi—c3 
„ S- bó 


Sb5—a4 
d2—d3 


. DdiXxf3 


0—0 


. Scl—e3 
„ f2XCe3 

„ Di3— 23 
„ Je3—d5 
. e4><d5 
. 5a4—b3 
. e3—e4 

. e4xd5 

. Kgl—hi 
. C2—c3 

„ Val—el 
. h2—h3 
. Dg3— g5 
. Sb3—dl 
. SdlXh5 
. Dg5—e3 
. De3Xa7 
. Sh5Xe8 


Černý : 
Jb8—c6 
Jg8—16 
Jc6—d4 
Sf8— c5 
Jd4x13 
c7— c6 
d7— d6 
Sc5x e3 
Sc8— g4 
h7—h5 
Ji6xd5 
Dd8—a5 
cóoxd5 
Sg4—e4 
Da5 - c5=- 
Se6— g4 
0—0 
Va8 —e8 
Sg4— e6 
f7—15 
De5—c8 
Dc8— d8 
f5—-14 
Dd8—1h4 
Sd7X<h3 


Bilý: 

. Da7—12 
. Khlxg2 
„ Df2X13 
. Kg2X3 
. Kf3—e2 
. Ke2—d2 
. Kd2—cl 
. 5e8— g6 
. Sg4—e4 
. Vel—e2 
. Ve2—f2 
„ KcI—c2 
Bílý ohlásil mat v pěti tazích. 





Černý: 
Sh3—g2-- 
f4—13+- 
Ví8x13— 
Dh4—h3— 
Dh3—g4—- 
Dh4— 2+- 
gi—g5 
b7—b5 
Dg2—g3 
g5—g4 
Dg3—e3 
g4—c3 


BIRDOVO OTEVŘENÍ. 


1. 


12—14 


2. Je1—183 


pod 


O OMUOUGUAVO 


. e2—e3 
. Sfil—e2 


0—0 
b2— b3 
Sci- b2 


. Ddl—el 
. Jbi—a3 
. Ja3—c4 


d7—d5 
Js8— 16 
e7—e6 
cT—c5 
Jb8— c6 
Sf8—d6 
Dd8—cT 
d5—d4 
a7—a06 
H6— d5 
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11. Jc4xd6—- 
12. e3X<d4 
13. d4x<c5 
14. Kgl—hl 
15. Sb2—a3|! 
16. Del—h4! 
17. Se2—c4 
18. g2—g3 
19. ji3—el! 
20. Sc4xd3 
21. Khl—gl 
22. Sd3—c4 
23. Sc4xd3 
24. Jel— 2 
25. Dh4—h6 
26. Dh6—f6 
27. Di6—e7 + 


28. Val—c1+ Černý se vzdal. 





Dc7xd6 
Jd5Xf4 
Dd6 : c5+- 
Dc5 : c2 
Dc2—e4 
e6—e5 
De4—g6 
ji4— a3 
Sc8—e6 
Se6—d5—- 
e5—e4 
Dg6—e6 
Dc 6Xd5 
g7—g5 
Jc6—e5 
Ke8—d7 
Dd7— c6 


29, De7—c7L Kc6—b6 


ZUKERTORTOVO OTEVŘENÍ. 


1. Jg1—13 
2. e2—e3 
3. d2— d4 
4. c2—c3 
5. Sfi—d3 
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c7—c5 
d7—d5 
e7— e6 
Sf8—c 6 
f7—15 


——— ©) 


o 





. c3—c4 

. c4xd5 
. d4xXc5 

. Dd1l— c2 
. Jbi—c3 
„ 0—0 

. Sd3—b5 
. Dc2- a4 
. Da4x<b5 
. IB—e5 
. Je3xb5 
. a2—a3 

. Je5—d7 
. Jd7Xc5 
. b2—b4 
. Val— bl 
„ VRXCcÍ 
. Kgi—11 
„ Jb5—c3 
. e3Xd4 
. a3—a4 

. je3—e2 
. b4—b5 
„ b5—b6 
. Vb4—b5 
„ Vb5—e5 





Js8— 16 
e6Xd5 
Sd6Xc5 
Ji0—e4 | 
Jb8—c6 
Jc6—b4 
Sc8—d7 
Sd7xb5 
Dd8- d7 
Da7Xxb5 
0—0 
Jb4—c6 
Vf8—d8 
Je4xc5 
Je5—b3 
Jb3Xc1 
Va8—c8 
a7 —a6 
d5—d4 
Jc6xd4 
Vc8—c4 
Jd4—c2 
a6—a5 
Vd8—d2 
jc2—d4! 
jd4—c6 


3 





© o 
32. Ve6—e3 | £5—14 
33. V3—c3 Vc4xa4 
34. Vc3—b3 | Va4—a2 
35. Je2Xf4 Vd2Xf2+- 
36. Kfi—el a5—a4 
37. Vb3—b1 | Jc6—d4 
38. Vcl—c8—+ Kg8—f7 
39. Vc8—c7+ Kf7—1f6 
40. Ji4—d5— | Kf6—£6 
41. jd5—c3 | Va2—c2 
42. Vbl—b4  Vf2X22 
Bílý se vzdal. 
STŘEDNÍ HRA. 

1. e2—e4 e7—e5 

2. d2—d4 e5xd4 

3. DdiXd4 | Jb8--c6 
4. Dd4—e3 — Jg8—16 

5. Sfi—b5 | Sí8—e7 
6. Sb5xc6  b7Xc6 

7. e4—e5 Ji6— g4 

8. De3—f4 | d7—d5 

9, jg1—83 f7— 16 

10. e5x 6 Jg4xX16 
11. Ji3—e5 0—0 

12. Je5Xc6 | Dd8-e8 

© © 








Ó— o 

13. Je6xe7+ De8Xe7-—- 

14. Df4—e3 | De7—f7 

15. 0—0 Sc8 —a6 

16. Vfi—dl | Va8—e8 

17. De3—d2 | JiG—e4 

18. Dd2Xd5 | DíTXd5 

19. Vdlxd5 | je4—c3! 

Bílý se vzdal. 

HRA S VYHODOU pi 7. 

Černý hraje bez pf 7. 
1. e2—e4 e7—e6 

2. d2—d4 d7—d5 

3. e4—e5 C7—c5 

4, Jg1—83 Jb8—c6 

5. C2—c3 g7—g6 

6. Scl—e3 | Sf8—g7 
T. Sfl—e2 | Jg8—e7 

8. Jbi—a3 | Je7—15 

9. Ja3—c2 | c5Xd4 

10. c3xXd4 0—0 

11. 0—0 Sc8—d7 

12. Ddi—d2 | Dd8—b6 

13. g2—g4? | JiŠXe3 

14. Je2Xe3 | VI8—14 

15. Val—d1 | Va8—f8 

© © 











Ó © 
16. Kg1—g2 | Db6-—d8 
17. h2—h3 h7—h5 
18. g4xh5 e6xh5 
19. Víl—g1 | Kg8—h8 
20. Dd2—d3  Sd7—e8 
21. h3—h4 Jc6xd4! 
22. JI3Bxd4 © VA4XÍ2—- 
23. Kg2—h3 | Vf2—h2—| 
Mat druhým tahem. 
HRA PĚŠCEM DÁMY. 
Hrána v turnaji o mistrovství Berlína 1904. 
1. d2—d4 d7—d5 
2. Jg1—13 | eř—e6 
3. e2—e3 Je8—16 
4. Sfi—d3  Sf8—d6 
5 Jbi—d2 0—0 
6. e3—e4!. d5Xe4 
7. jd2Xe4 | JiGXe4 
8. Sd3xe4 | [T—15 
0. Se4—d3 | Jb8—d7 
10. 0—0 e6—e5 
11. Sd3—c4+- Kg8—h8 
12. Ji3—g5 Da8—e8 
13. Vfl—el | e5—e4 
14. Ddi—13!. Jd7—6 
© © 
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15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29, 
30. 


Df3—b3 | De8—h5 
h2—h3 h7—h6 
Jg5—17— | Kh8—h?7 
Ji7— e5 Sd6Xe5 
d4xe5 Jf6—d7 
ScI—141 | g7—g5 
Sf4—h2 | Jd7—c5 
Db3—b5  |c5—d7 
Val—al c7—c6 
Vd1iXd7— Kh7—h8 
e5e—6! coxb5 
Sh2—e5-4- Kh8—g8 
Vd7—g7+- Kg8—h8 
e6—e7! | Ví8—e8 
Vg7—f7+ Kh8—g8 
Ví7—18— | černý se vzdal. 


ŠPANĚLSKÁ HRA. 


ODVUOUAUWN= 


. e2—e4 eT—e5 
„ Je1—83 Jb8— c6 
Sfi—b5 © Jg8—f6 
0-0 jiox e4 
Ví- et. Je4—d6 
„ Ji3Xe5 — Je6Ne5 
. VelXe5-— Sf8—e7 
„ Sb5—d3  0—0 
Jjbi—c3  Se7—f6 


a 





10. Ve5--e3 | b7—b6 
11. b2—b3 Vi8—e8 
12. Ve3—h3 | g7—g6 
13. Sci—a3 | |d6—b7 
14. je3—d5 | S16—g7 
15. Val—b1i  c7—c6 
16. Jd5—14 | d7—d5 
17. Vbh3—e3 | Ve8Xe3 
18. f2Xe3 Jb7—c5 
19. Sa3Xe5 | b6XC5 
20. Sc3—e2 | Sg7—e5 
21. Se2—1f3 — Dd8—d6 
22. g2—g3 Sc8—d7 
23. Ji4—d3 | Se5—g7 
24. Ddi—ft | a7—a5 
25. Jd3--b2 | Sg7Xb2 
26. VbiXb2 | a5—a4 
27. b3Xa4 Va8—a4 
28. Dfi—bi | Kg8—g7 
29, Vb2—b3  d5—d4 
30. e3Xd4 Dd6xd4— 
31. kgl—hl | Sc8—e6 
32. Vb3—d3  Va4—b4 
33. Dbi—gt | Dd4—e5 
34. Dgi—e3? De5—al-- 


„ Khl—g2 Černý dá mat 4.tahem. 





© 





—— — 0 
SICILSKÁ HRA. 
Hrána v „Šach. kroužku“ v Moskvě, Bílý: M. J. 
Čigorin. 

1. e2—e4 c7—c6 

2. Jbi—c3 | Jb8—c6 

3. Jg1—f3 g7—g6 

4. SAil—e2 | Sí8—g7 

5. d2—d3 d7— d6 

6. Scl—e3 | Jg8—f6 

7. Ddi—d2 | JiG—g4 

8. Se3—f4 | eď—e5 

9. S4—g5 | f7—16 

10. Sg5—h4 | Jg4—h6 

11. h2—h3 Jh6 -f7 

12. jc3—d5 | S5c8—e6 

13. c2—c4 Se6xd5 
14. c4xd5 Je6—e? 

15. g2—g4 Dd8—d?7 

16. Dd2—c3  b7—b5 

17. Ji3—a2 | 0—0 
18. Jd2—f1 a7—a5 

19. Ji1—e3 a5—a4 
20. Kei—f1 | Jí7—d8 
21. Kfl—g2 | Jd8—b7 
22. Val—gl | Kg8—h8 
23. Vhl—h2 | Ví8—g8 
© © 
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o 


MD 
© 


JOU AK WW = 





. Kg2—h1 
. De3—cíl 
„Dci -fi 
. Di—22 
. Sh4—g3 
. Je3—d1l 
. g4—g5! 
„ 12—83 

. Sg3—el 
. h3—h4 

„ h4—h5 

„ Jdi- 122 
„ Vh2>cChě 
. Dg2—h2 
. Se2—1l 
. Sfl—h3 
. Vgl—g4 
41. 


PROTIGAMBIT. 


Vg4-— 62 


e2—e4 
f2— 14 


. e4xd5 


d2—d3 


. d3xXe4 
. Ddi—e2 
. Jbi—d2 





Va8—f8 
Jb7— d8 
Dd7—b7 
Ví8—17 
Sg7—h6 
16—15 
Sh6—g7 
f5—14 
Db7—c7 
Jd8—b7 
Sg7—18 
g6><h5 
Vg8— g6 
Je7—g8 
Jb7— d8 
Jg8—e7 
Vg6—g7 


Bílý vyhraje. 


e7 —e5 
d7—d5 
e5—e4 
JE8—16 
HW6X'e4 
Dd8Xe5 
£f7—15 





© 


8. g2—g4 Sf8—e7 
9, Sfl—g2 | Se7—h4- 
10. Kei—11. | 0—0 

11. Jd2Xe4  £5Xe4 

13. Sg2Xe4 | Dd5—d6 
13. f4—15 Jb8—c6 
14. Jg1—83 Sh4—f6 
15. De2—c4-- Kg8—h8 
16. Se4Xc6 — b7Xc6 
17. Kfl—g2 | CO—05 
18. Sci—f4 — Dd6—c6 
19. c2—c3 Sc8—b7 
20. Vfíl—al Vi8—e8 
21. Ko2—g3 | Ve8—e4 
22. Dc4—a3 | Va8 --d8 
23. Dd3—c2 | Ve4Xf4 
24. Kg3X14 — Dc6—d6—- 
25. Kf4—e3 — Vd8—c8-|- 
26. Ke3— 12 — Dda6—f4 
27. Kf2—gl | Sb7X13 
28. Dc2—f2 | Ve8—e2 








© — 


29. Val—el | Df4Xg4+ 
30. Df2—g3  Cerný dá mat3.tahem. 


ODMÍTNUTÝ GAMBIT DÁMY. 


1. d2—a4 d7—d5 
2. (2—c4 e7— e6 








„ Jbi—c3 | Jg8—16 
„ Sci—g5 — S48—e7 
e2—e3 0—0 
. Jgl—33 Jb8—d7 
„ Sfi—d3  b7—b6 
„c4xd5 — e6Xd5 
. JiB—e5 Sc8—b7 
. f2—14 J6—e4 
. 5g5xe7 | Dd8Xe7 
. Sd3Xe4 | dáxe4 
0—0 f7—1f5 
. Dd1—b3—- Kg8—h8 
„ Vii—al  Jd7—16 
„ Val—cl | Va8—cB8 
„ Je3—e2 |- Jí6—d5 
. Kgi—hl  Vc8—c7 
„ a2—a3 87—g06 
„ Je2—g3 | cT—c6 
„ Vdi—el | De7—e6 
„ Db3—d1  Vfí8—c8 
„ b2—b4 Vc8—a8 
„ Ddi—d2  a7—a5 
. b4xa5 Va8xa5 
. Je5S—c4 | Va5—a8 
. Dd2—b2 | Va8—a6 
Jeg3—e2 | Ve7—g7 





29. Je2—c3 | b6—b5 
30. Jc4—e5 © De6—d6 
31. jc3xad5 | Dd6Xd5 
32. Vci—c5 | Dd5—d6 
33 Vel—cl | Vg7-—e7 
34 Vcl—c3 | Ve7—e6 
35. h2—h3 Ve6—e7 
36. Khl—h2  Kh8—g7 
37. d4—d5! | c6Xd5 
38. Vc5Xb5 | Va6—a7 
39. Vb5—b6 | Dd6—d8 . 
40. Vc3—b3 | Černý se vzdal. 
HRA 4 JEZDCŮ. 
1. e2—e4 e7—e5 
2. Jei—13 | Jg8—16 
3. Jbi—c3 — Jb8—có 
4. Sfl—b5 | Sf8—b4 
5. 0—0 0—0 
6. d2—d3 d7—d6 
7. ScI—g5 | Sb4Xc3 
8. b2Xc3 Jc6—e7 
9. jf3—h4 Je7—g6 
10. Sb5—c4 | Kg8—h8 
11. Vai—bl  h7—h6 
12. Jh4Xg6+ 17—g6 
13. Sg5—h4 | g6—g5 





o 


o 





. Sh4—g3 


Ddi—e2 


„ d3—d4 
. Sg3XT4 
. 12—3 
. VíI—22 
. Kgi—fl 
. Kfl—el 
. Sc4—d3 
. 82—g4 
. Vbí—al 
. d4xe5 
„ Vf2—g2 
. Kel—d2 
. c3—c4 
„ Val—bi 
. h2—h4 
. Kd2—dl 
„ C2xd3 
„ Vb1- b3 
. Kdl—c2 
„ Vb3— b2 
. Kc2- O3 
. Kc3xb3 
38. 


Bílý se vzdal. 


Kb3— c2 





gT—g6 
Ji6—h5 
Jh5—14 
E5XT4 
Dd8-—-e7 
E6—g5 
67—c6 
b7—b5 
a7—a06 
Sc8—e6 
De7—a7 
dóxe5 
Da7—c5 
b5—b4 
Dc5—d4 
Se6xc4 
Dd4—c3+ 
Se4xd3 
Vf8— d8 
Dc3- al 
Dal>xca2-- 
b4— b3- 
Da2— a5|- 
Va8— b8-- 
Vb8X b2—- 





Ruriosifa V České literatuře. 
BOŽENY NĚMCOVÉ 


HBABKČK A. 


lilustr. vydání kolibří. Cena K 4:80. 





DÁ TVLVŮÓ VYDÁNÍ 


Hvězdná obloha 


o každé hodině v voce ve Střední. 
Evropě, otáčecí přístroj. Cena K IK. 





OSMÉ VYDÁNÍ 
Nový národní zpěvník. 
© Výbor písní národních a zná- 
rodnělých, úryvků z oper atd. 

Sestavil Alois Ručka. 
Nejobsáhlejší sbírka. — Cena K 14. 


Nakladatel Jindř. Lorenz, Třebíč. 








Lorenzova kolekce 
moderních 
kapesních slovníků 


jest nejhledanější pro pečlivé zpracování, 
bohatost obsahu a vkusnou úpravu. 
Dosud vyšly: 


Stěpán, prci, česko-německý a něm.-český 21— K 
Stěpán, prof., čes.-něm. a něm.-čes. (kolibří vyd.) 8— K 
Kubín, prof., česko-franc. a francouzsko-český 2U— K 
Váňa, prot, česko-anglický a anglicko-český  40-- K 
Rusinský, prof, česko-italský a'itaisko-český | 2t— K 
Brábek, prof., česko-maďarský a maďar.-čes. | 18:-- K 
Kout, prof., čes.-srbochorvatský a srbochor.-čes. 10:— K 
Sedláček, Dr. prof., česko-latinský a latin.-čes. 21-- K 
Kaczor, prof, česko-polský a polsko-český 2V— K 


Ledvinka J , česko-německý, frazeologický 10— K 
Kajš, esperantský slovníček „/do“ 4— K 
Třebický, kolibří slovníček naučný ve80 K 


Molé, prof., něm.-francouzský a franc.-německý 21— K 
Scimid, Dr., německo-italský a italsko-něm. — 21-- K 
Klus, prof., německo-polský a polsko-německý 21— K 
Kielski, prof., polsko-francauzský a franc -pol. 2U— K 
Dziewitzki, pol.-angi. a angl.-pol. (kolitřl vyd.) 6— K 
Sokolowski, Dr., německo-ruský a rusko-něm. 2U— K 


Hain— Brábek,maďar.-něm. a něm.-madď. 16— K 
Cerný, Nový slovník hudební 10— K 
Forejt, česko-ruský, fonetický 10— K 


Štěpánek, prof., rus.-Čes. a Čes. rus. (kolibří vyd.) 8— K 
Wrána, prof., polsko-něm. a něm.-pol. (kol. vyd.) 8-- K 


V tisku sc nachází: Rusko-český a česko-ruský (oDb- 
sáhlý), rusko-polský a polsko-ruský, bulharsko-český 
a česko-bulharský, Španělsko-český a česko-španělský, 
srbsko-německý- a německo-srbský, maďarsko-český, 
anglicko-něm. a německo-anglický kapesní, tentýž ko- 
libří vvdání, polsko-francouzský a fran.-polský kKolibří 
vyd. Kapesní slovník naučný II. vydání. 





Knihtiskárna Fr. J. 'Urnky v Třebíči. 


